
BUDOWA BUDYNKU KLUBOWO – SZATNIOWEGO Z SALĄ WIELOFUNKCYJNĄ I ZAPLECZEM
GASTRONOMICZNYM ORAZ ZAPLECZEM SPA (SAUNY,  BASEN,  SZATNIE,  SALA FITNES)  Z
MIEJSCAMI NOCLEGOWYMI WRAZ Z NIEZBĘDNĄ INFRASTRUKTURĄ TECHNICZNĄ; BUDOWA
BOISK  (BOISKA  TRENINGOWEGO  O  NAWIERZCHNI  ZE  SZTUCZNEJ  TRAWY,   BOISKA
PIŁKARSKIEGO O NAWIERZCHNI Z TRAWY NATURALNEJ, DWÓCH KORTÓW TENISOWYCH O
NAWIERZCHNI ZE SZTUCZNEJ TRAWY) WRAZ Z NIEZBĘDNĄ INFRASTRUKTURĄ TECHNICZNĄ
(ODWODNIENIEM  I  OŚWIETLENIEM)  I  TRYBUNAMI;  BUDOWA  DOZIEMNEJ  INSTALACJI
OŚWIETLENIOWEJ  I  ELEKTRYCZNEJ  NN,  DOZIEMNEJ  INSTALACJI  KANALIZACJI
SANITARNEJ I DESZCZOWEJ, PRZYŁĄCZA WODOCIĄGOWEGO; ROZBIÓRKA ISTNIEJĄCEGO
BUDYNKU SZATNIOWEGO ORAZ ISTNIEJĄCEJ INFRASTRUKTURY SPORTOWEJ STADIONU
PIŁKARSKO-LEKKOATLETYCZNEGO;  DEMONTAŻ  FRAGMENTU  ISTNIEJĄCEJ  SIECI
ELEKTRYCZNEJ  I  SANITARNEJ  W  SUPRAŚLU  PRZY  UL.  KONARSKIEGO, działki  nr  ewid.
1308/2,  1308/3,  1308/4,  1308/5,  1308/6,  1308/7,  1308/8,  obręb  ewidencyjny  0281-Supraśl,
jednostka ewidencyjna  200209_4-Supraśl 
ORAZ BUDOWA PRZEDŁUŻENIA UL. OGRODOWEJ DO UL. KONARSKIEGO ,  NA DZ. NR EW.
GRUNTU  1308/1,  563  (PAS  DROGOWY  UL.  KONARSKIEGO),  1312  (PAS  DROGOWY  UL.
OGRODOWEJ)
W RAMACH ZADANIA: „SPORT DROGĄ DO INTEGRACJI SPOŁECZNEJ. ROZBUDOWA BAZY
SPORTOWEJ STADIONU MIEJSKIEGO”.
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ZAWARTOŚĆ  PROJEKTU 

PROJEKT WYKONAWCZY ARCHITEKTURY – I i II ETAP.
1. Opis techniczny
2. Część graficzna
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